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Oyun.

Insanin bebeklik cagindan itibaren gelisimsel et-
kinliklerinden birisi olan oyun, yas aldik¢a farkli
baglamlarda hayatinda yer tutmaya devam eder.
Sigmund Freud, ¢ocuklarin oyun yoluyla sorunlari-
n1ve duygularini ifade ettiklerinden s6z etmektedir.
Bu sebeple ¢ocuk gelisim donemlerinin her birinde
oyunun yer aldigini séylemek miimkiindiir. Giinii-
miizde video oyunlarin yayginlagmasiyla ortaya ¢1-
kan bir sorun olarak “oyun bagimlilig1” ise madalyo-
nun arka yiiziinde durmaktadir.

Ote yandan “Insan ancak kelimenin tam anlamiyla
insan oldugu zaman oynar ve ancak oynadig za-
man tam anlamiyla insan olur.” diyen Friedrich Sc-
hiller'in sanat kurami géstermektedir ki oyun, ¢o-
cuklukta terk edilmemistir. Halen sorunlarla baga
¢tkma yolu ve kendini ifade etme bigimi olarak var-
ligin1 siirdiirmektedir. Oyle ki antik dénemden bu
yana tiyatro oyunlari, insanin duygu diinyasinin
sahnedeki bir yansimasi iken biitiin bir sanat alani-
n1 “oyun” tizerinden diistinmek de olanaklidir.

Bir sanat kurami olmanin diginda “oyun kuramr”,
uygulamali matematigin bir dali olarak istatistik,
ekonomi, politika bilimi gibi alanlarda kendisine
yer edinmistir. Se¢imlerle dolu yasamda se¢im yap-
manin stratejisi, oyun kuramiyla incelenmektedir.

Bir fragmaninda “Yasam, taglari ileri geri siirerek
oynayan ¢ocuktur.” diyen Herakleitos, yasama bir-
cok kez “oyun oynayan c¢ocuklar” perspektifinden
bakmistir. Kuskusuz felsefede “oyun”, Heraklei-
tos’'un bir metaforundan ibaret degildir. Dil ile oyun
arasinda gordiigii benzesim ile Wittgenstein, gii-
nimiziin felsefe tartigmalarinda “dil oyunlar1” kav-
ramsallagtirmasinin gerisinde durmaktadir.

Noktasiz Dergi, on ti¢iincii sayisinda “oyun” bagligi-
n1 ele aliyor.
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Oyunla Gerceklik
Arasinda: Insanin
Metafiziksel
Yolculugu ve
Toplumsal
lzdlsumlert

Almira CAMGOZLU

etkilesime gecilen, genelde belli kurallar1 bulunan eglence etkinliklerine denir. Yal-

O yun, en basit haliyle; vakti hos gegirmek, oyalanmak ve zihni meggul etmek amaciyla

nizca bu tanim sayesinde bile oyun bagimlilig1 ve oyunda yapilan hile gibi konseptler
hakkinda 6zellikle psikolojik agidan yorumlar yapabiliriz. Bu yorumlar; oyunun, kisinin ger-

ceklikten ve sorumluluklarindan kagmak i¢in gergeklestirdigi bir eylem olmasindan, kisinin
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hayatinin kontroliinde hissetme duygusunu yasa-
yabilmek i¢in giristigi bir medya olmasina kadar
gidebilir.

Distintirler agisindan bakacak olursak;
oyun, yalnizca bir eglence araci olmaktan ¢ikar ve
bilgi, etik ve insan iligkileri gibi konulari ele almak
icin bir metafor niyetiyle kullanilir. Yiizeyselligin
disinda inceleyecek olursak, bu kavramin tarih bo-
yunca bir¢ok filozof tarafindan ¢esitli konu baglik-
lar1 altinda kullanildigini ve etkisinin giiniimiizde
de devam ettigini gorebiliriz. En bagta Friedrich
Nietzsche ve Johan Huizinga olmak tizere, diigii-
niirler oyunu insan dogasinin temel bir 6zelligi
olarak gormiistiir.

“Insani unutun ve ¢ocugu hatirlayin.” diyen
Nietzsche’; oyunun yaraticiligi, 6zgiirliigi ve iro-
niyi i¢ine alan insana 6zgii bir deneyim oldugunu
savunur. Oyun, insanin kendi gercekligini sinirlar
olup olmaksizin yarattig: bir alandir. Bu baglam-
da; hile kavrami, oyunun gergek yasamlarimizla
metaforik baglamda iligkisini giindeme getirir.
Homo Ludens* adli eserini vurgulayacak olursak
Huizinga, oyunun toplumsal ve kiiltiirel 6nemin-
den bahseder. Buna gore, oyun, toplumun temel
bir faaliyetidir ve kiiltiirlerin gelisiminde oynadig1
rol goz ard1 edilemeyecek kadar temeldir. Her ne
kadar insan, gercek hayatta tamamiyla saglaya-
madig1 6zgirligii oyunun iginde yakalayabiliyor
olsa da, oyunun ciddi ve kuralc1 bir tarafinin da
oldugunu es gegmemek gerekir. Her oyunun ku-
rallar1 vardir ve kiginin deneyimi o kurallara gére
sekillenir, kurallara uygun olarak hareket etmek,

oyuncular arasi dengeyi koruyan baglica unsurdur.

Hile ve Odev Etigi

1 Friedrich Nietzsche, Iyinin ve Kotiiniin Otesinde, ev.
Mustafa Tiizel (Istanbul: Is Bankas: Kiiltiir Yayinlari, 2016),
2-7.

2 Johan Huizinga, Homo Ludens: Kiiltiiriin Oyun Unsu-
ru Uzerine Bir Inceleme, ev. Asli Onal (Istanbul: Ayrint1 Yayin-
lar1, 2022), 3-8.

Hile, oyun i¢in kararlastirilmig kurallar:
ihlal etmek anlamina geldiginden, bu kavram da
oyunun dogasini sorgulamak ve daha derinlere
inig yapmak i¢in bir metafor olarak kullanilabilir.
Hile, yiizeysel seviyede ¢ok oyunculu oyunlarda
oyuncular arasi gii¢ dinamiklerini bozan, adalet
bakimindan problemli tarafta olan ve esitligi s6z
konusu haline getirmeyen bir kavramdir, bu da
bize toplumsal yapilarda benzer dinamikleri, hu-
kuk diizenini ve insanin psikolojisini daha iyi kav-
rayabilmek i¢in gii¢lii bir arag olarak hizmet eder.

Bu agamada, hile yapan bireyin perspek-
tifini psikolojik ve felsefi agidan inceleyebiliriz.
Kurallara uymay1 inkar ederek oyunun sinirlari-
nin digina ¢tkma ve ¢ok oyunculu oyunlarda di-
ger oyuncularin haklarini ihlal etme eyleminden
bahsedecek olursak, bunun birgok sebebinin s6z
konusu olacagi agiktir. Bu sebepler; kisinin 6zgii-
vensizliginin basit bir simiilasyonda digavurumu,
yaptig1 eylemden aldigi keyfi en kisa siirede mak-
simize etmeye ¢alismasi, oyunun koydugu sinir-
lar1 agarak iistiin hissetmesi, gercek hayatta edi-
nemedigi kontroli elde etmesi, kendini sahte bir
basariyla kanitlamasi olarak cesitlenebilir.

Ayrica, hile kavrami Immanuel Kant'in
odev etigine® uymamaktadir. Kant'in etik felsefesi,
ahlaki eylemlerin temelinde evrensel ahlak pren-
siplerine dayanir. Bu prensipler arasinda “kate-
gorik imperatif™ 6nemli bir yer tutar. Kategorik
imperatif, ahlaki eylemleri evrensel bir ilkeye gore
degerlendirmeyi 6nerir; yani, bir eylemin evren-
sel olarak kabul edilebilir olup olmadigina bakar.
Odev etigi, temelinde insanlarin birbirlerine kars1
gorevlerini yerine getirme sorumlulugunu vur-
gular ve birden fazla oyuncuya sahip herhangi bir

oyun etkinliginde hile eyleminde bulunmak in-

3 Immanuel Kant, Ahlak Metafiziginin Temellendirilme-
si, gev. Ioanna Kuguradi (Istanbul: Tiirkiye Felsefe Kurumu
Yayinlari, 2020), 4-5-9.

4 Kant, Ahlak Metafiziginin Temellendirilmesi, 4-5-9.
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sanlara karg: sorumluluklarini ihlal etmesine iga-
ret ederek kisinin yaptig1 eylemi kotit bir eyleme
doniistiirmiig olur.

Bu baglamda, hile yapmak Kant'in katego-
rik imperatif ilkesine aykiridir. Clinkii hile, bagka-
larinin haklarini ihlal ederek, evrensel olarak ka-
bul edilebilir bir prensibe uymaz. Kant'a gore, bir
eylem ancak o eylemin herkes tarafindan yapilma-
sinin istenip istenmedigi diigiintilerek degerlendi-

rilebilir.

Insanin Utopya Arayist

Oyunun i¢inde barindirdigr felsefi kav-
ramlar bunlarla sinirli degildir, en bagtan kisinin
bir oyunu neden oynadig1 sorusuna geri donecek
olursak, oyun sirasinda kisinin hayal giiciinde olu-
san fantazyanin geri dondiirillemeyecek kadar ba-
gimli edici bir zevk oldugunu goriiriiz. Kisi, kendi
hayatinda edinemedigi her seyi ve daha fazlasin
bir oyunu oynarken edinebilir ve oyun sirasinda
etrafindaki cevre onu olmak istedigi diinyada gibi
hissettirdik¢e bu zevk sadece artmaya devam eder.
Bir zaman sonra oyun bagimliligindan s6z etmeye
baglariz, kisi kendini olmak istedigi diinyaya 6yle-
sine bagl hisseder ki; kendi diinyasina geri doniip
bakmak, sorumluluklariyla yiizlesmek, ona oyuna
devam etmekten daha zor gelir. Insanin iginde bu-
lunan et ve deriden daha fazlasi olma istegi ve onu
takip eden tatminsizlik hissi ise burada devreye
girer.

Utopya, ideal bir toplum veya diinya
tasarimini ifade eden kavramdir. Thomas More'un
1516'da yazdig1 Utopia® adli kitapta ortaya ¢ikan
bir terimdir. Bu terim, kusursuz bir toplum veya
toplumsal diizenin hayali veya idealize edilmis bir
temsilini ifade eder. Felsefe tarihinin her ¢caginda

bu kavrama 6yle ya da boyle rastlariz. Tatminsiz-

5 Thomas More, Utopia, gev. Vedat Giinyol, Mina Ur-
gan, Sabahattin Eyiiboglu (Istanbul: Is Bankas: Kiiltiir Yayin-
lar1, 2006), 6.

lik, insanin icine Oyle islemistir ki, kendini daha
iyi bir ditnyanin iginde hayal etmekten bagka bir
caresi kalmaz. Bu hayaller boyutuna fiziksel diin-
yada oyun sayesinde ulagilabilir. Iste tam da bu ne-
denle oyun bu istegi gegici de olsa giderir, ayni bir
uyusturucu gibi kisiyi farkli diinyalara, itopyasina
hapseder, ancak etkisi gectigi an kisiye hem fizik-
sel hem de zihinsel anlamda zor zamanlar yagata-
bilir.

Sonug olarak, oyun; yalnizca eglenceli bir
aktivite degil, ayn1 zamanda i¢inde psikolojik, top-
lumsal ve felsefi agidan derin anlamlar bulundu-
ran bir deneyimdir. Friedrich Nietzsche'nin dedigi
gibi, oyun insanin dogasinin temel bir parcasidir;
yaraticiligl, 6zgiirliigii ve ironiyi igerir.® Johan Hu-
izinganin Homo Ludens’ eserinde belirttigi gibi,
oyun toplumun temel bir faaliyetidir ve kiiltiirel
gelisimde onemli bir rol oynar. Ancak, oyunun
ciddi bir yonii de vardir; kurallara baglilik ve hile
gibi kavramlar, insan iligkileri ve toplumsal yapilar
hakkinda elde edilmesi mithim bir anlayig saglar.
Insan dogasinin karmagikligi, oyun bagimlilig:
gibi sorunlarin ortaya ¢ikmasina neden olabilir.
Immanuel Kant'in 6dev etigi®, hile yapmanin ev-
rensel ahlak prensiplerine aykir1 oldugunu belirtir.
Oyunun derinliklerine indikge, insanin gerceklik-
ten ka¢ma istegi ve iitopyalarina ulasma cabasi
gibi daha karmagik motivasyonlarla karsilagiriz.
Oyun hem bir kagis hem de bir arayisin aracidir
ama her iki durumda da oyunun, insanin kendisi-

ni ve diinyay1 anlama yolculugunda rolii bitytiktir.

6 Nietzsche, Iyinin ve Kotiiniin Otesinde, 2-7.

7 Huizinga, Homo Ludens: Kiiltiiriin Oyun Unsuru Uze-
vine Bir Inceleme, 3-8.

8 Kant, Ahlak Metafiziginin Temellendirilmesi, 4-5-9.
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